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Engleza Prin acest proiect, copiii vor afla despre istoria a trei \(;?)Ir:ixplora conceptul de repetare in programare

Vom citi Rooftoppers de Katherine Rundell. Vom lucra la
rezumarea evenimentelor cheie si la deducerea
sentimentelor personajelor pentru a sustine scrierea lor.

Tn scrisul nostru, vom scrie un argument echilibrat cu
privire la daca mormintele trebuie sa fie sau nu sapate.
Vom analiza cum sa ne asiguram ca argumentul nostru este
echilibrat si ce reclame frontale putem folosi pentru a ne
conecta ideile.

Vom incheia termenul scriind o descriere a personajului si
o poveste de aventura placuta Rooftoppers. Ne vom
concentra pe scrierea noastra descriptiva, folosind
adjective si fraze de substantiv extinse.

ortografie

Vom invata despre cum sa scrieti cuvinte, inclusiv ‘ sion ’.
Vom analiza, de asemenea, modul n care folosim
apostrofele si diferitele ortografii ale omofonilor.

dintre primele civilizatii antice ale lumii: Sumer antic,
Egiptul antic si civilizatia din Valea Indusului. Copiii isi
vor prezenta Tnvatarea la o expozitie de la sfarsitul
termenului 6, unde vor impartasi ceea ce au invatat
cu parintii si alte grupuri de ani.

Matematica

Vom invata despre ce este o zecimala si cum sa adaugam si
sa scadem zecimale. De asemenea, vom Tnvata despre
timp, forma si bani.

Stiinta

Vom putea construi un circuit electric simplu in serie,
identificand piesele de baza. Vom observa tiparele si vom
folosi rezultatele pentru a trage concluzii. Copiii vor putea
sa puna intrebari despre electricitate si sa utilizeze dovezi
stiintifice simple pentru a raspunde la propriile intrebari.

Istorie / Geografie

Copiii Tsi vor folosi cunostintele geografice pentru a
investiga de ce s-au dezvoltat civilizatiile antice
Sumer, Egiptul antic si Valea Indusului unde au facut-
o si cum locatia a dus si la sfarsitul fiecaruia. Copiii
vor afla despre ascensiunea, viata, realizarile si
sfarsitul eventual al fiecarei civilizatii. Aceste
civilizatii sunt un exemplu excelent de dezvoltare
urbana timpurie, urbanism, sistem de drenaj,
alimentare cu apa si constructii. Arta si metalurgia
sunt artefactele care ne ofera cele mai multe
informatii despre aceste civilizatii.

PE

Vom lucra pentru pregatirea Zilei Sportului,
practicand evenimentele la care vor participa. Dupa
Ziua Sportului, vom continua sa incercam o multime
de activitati tematice de atletism de aruncare,
sarituri si alergare. De asemenea, vom Tnvata sa
jucam diferite variante de rotunjitori si alte sporturi
de vara.

Viata semnificativa

Vom afla despre Nelson Mandela, un activist sud-
african.

folosind mediul Scratch. Vom analiza diferenta dintre
buclele controlate de cont si cele infinite si vom folosi
cunostintele noastre pentru a modifica animatiile si
jocurile existente folosind repetarea. Vom proiecta si
crea un joc care foloseste repetarea, aplicand etape
de proiectare a programarii pe tot parcursul.

Muzica

Vom dezvolta capacitatea de a adduga o melodie
contra melodiei melodiilor bazate in jurul ‘ Egiptenii.’
De asemenea, vom folosi cunostintele si intelegerea
lor despre munca din ukulele pentru a produce o
performanta finala pentru membrii familiei.

franceza

Vom Tnvata cum sa vorbim despre alimente
sanatoase si nesanatoase. Vom invata cum sa
spunem “unele’ in franceza si sa le folosim Tn
propozitii. Vom afla despre semnificatia Zilei Bastiliei.

PSHEE

Vom afla despre plata impozitelor si a legilor din jurul

casatoriei. Vom afla despre diferenta dintre o surpriza
"siunsecret ‘’

RE

Vom invata cum crestinii Tncearca sa isi trdiasca viata
de zi cu zi pentru a reflecta Tnvataturile lui Isus. Vom
afla despre evenimente semnificative din viata unui
crestin, inclusiv Botezul si Sfanta impartasanie.

DT
Vom crea un joc care contine un circuit electric.




