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angielski Dzieki temu projektowi dzieci poznaja historie trzech Zbadamy koncepcje powtarzania w programowaniu

Bedziemy czytac¢ Rooftoppers Katherine Rundell. Bedziemy
pracowac nad podsumowaniem kluczowych wydarzen i
whnioskowaniem uczu¢ bohateréw na poparcie ich pisania.

W naszym pismie bedziemy pisa¢ wywazony argument na
temat tego, czy groby powinny zosta¢ wykopane.
Przyjrzymy sie, jak upewni¢ sie, ze nasz argument jest
zrownowazony i jakie reklamy z przodu mozemy
wykorzystaé do potgczenia naszych pomystow.

Skoriczymy ten termin, piszgc opis postaci i historie
przygodowg lubiang Rooftoppers. Skoncentrujemy sie na
pisaniu opisowym, uzywajac przymiotnikow i rozszerzonych
zwrotow rzeczownikow.

Pisownia

Dowiemy sie, jak przeliterowac stowa, w tym ‘sion’.
Przyjrzymy sie rowniez, w jaki sposéb uzywamy apostroféw
i roznych pisowni homofonow.

pierwszych starozytnych cywilizacji $wiata:
starozytnego Sumeru, starozytnego Egiptu i cywilizacji
Doliny Indusu. Dzieci zaprezentujg swojg nauke na
wystawie pod koniec semestru 6, gdzie podzielg sie
tym, czego nauczyli sie z rodzicami i grupami z innych
lat.

Matematyka

Dowiemy sie, czym jest dziesietny oraz jak dodawad i
odejmowac dziesietne. Dowiemy sie takze o czasie,
ksztafcie i pienigdzach.

Nauka

Bedziemy w stanie zbudowac prosty szeregowy obwdd
elektryczny, identyfikujacy podstawowe czesci. Bedziemy
obserwowac wzorce i wykorzystywac wyniki do
wyciggania wnioskow. Dzieci bedg mogty zadawac pytania
dotyczace elektrycznosci i wykorzystywaé proste dowody
naukowe, aby odpowiedzie¢ na wtasne pytania.

Historia / Geografia

Dzieci wykorzystajg swojg wiedze geograficzng, aby
zbada¢, dlaczego starozytne Sumer, starozytny Egipt i
cywilizacje Doliny Indusu rozwinety sie tam, gdzie to
zrobity i jak lokalizacja doprowadzita do konca kazdego
z nich. Dzieci dowiedzg sie o powstaniu, zyciu,
osiggnieciach i ostatecznym koncu kazdej cywilizacji.
Cywilizacje te sg doskonatym przyktadem wczesnego
rozwoju obszaréw miejskich, planowania miast,
systemu odwadniajacego, zaopatrzenia w wode i
budownictwa. Sztuka i metalurgia to artefakty, ktére
dostarczajg nam najwiecej informacji o tych
cywilizacjach.
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Bedziemy pracowac nad przygotowaniem sie do Dnia
Sportu, ¢wiczac wydarzenia, w ktérych bedg
uczestniczyc¢. Po Dniu Sportu bedziemy nadal prébowat¢
wielu zaje¢ zwigzanych z lekkoatletyka, takich jak
rzucanie, skakanie i bieganie. Nauczymy sie takze grac¢
w rézne odmiany rounders i innych sportéw letnich.

Znaczace zycie

Dowiemy sie o Nelsonie Mandeli, dziataczu z Afryki
Potudniowej.

przy uzyciu Srodowiska Scratch. Przyjrzymy sie réznicy
miedzy kontrolowanymi zliczaniem a nieskoriczonymi
petlami i wykorzystamy naszg wiedze do
modyfikowania istniejgcych animacji i gier za pomocg
powtdrzen. Zaprojektujemy i stworzymy gre, ktéra
wykorzystuje powtdrzenia, stosujgc etapy
projektowania programowania w catym tekscie.

Muzyka

Rozwiniemy umiejetnos¢ dodawania melodii do
piosenek opartych na ‘ Egipcjanie. ’ Wykorzystamy
réwniez ich wiedze i zrozumienie pracy nad ukulele,
aby stworzy¢ ostateczne wyniki dla cztonkéw rodziny.

francuski

Dowiemy sig, jak rozmawiac o zdrowym i niezdrowym
jedzeniu. Dowiemy sie, jak powiedzie¢ ‘ niektore’ w
jezyku francuskim i uzywaé go w zdaniach. Dowiemy
sie 0 znaczeniu Dnia Bastylii.

PSHEE

Dowiemy sie o ptaceniu podatkéw i przepisach
dotyczacych matzeristwa. Dowiemy sie o réznicy
miedzy niespodziankg ‘"’ a tajemnicg ‘.

RE

Dowiemy sie, jak chrzescijanie starajg sie zy¢ swoim
codziennym zyciem, aby odzwierciedli¢ nauki Jezusa.
Dowiemy sie o znaczacych wydarzeniach w zyciu
chrzescijanina, w tym chrzcie i komunii $wiete;j.

DT
Stworzymy gre zawierajgcg obwadd elektryczny.




